
Правила викторины 

«Финансовая головоломка» 

 

1. Название викторины:  

 

Финансовая головоломка 

 

2. Цель викторины:  

 

«Финансовая головоломка» – это образовательно-развлекательная 

викторина, направленная на повышение финансовой грамотности 

участников. Участники выполняют задания, получают баллы и 

прокачивают свои знания в области финансов. 

 

3. Правила участия 

 

Участие в викторине может принять любой желающий. По желанию, 

Участник может пройти процедуру регистрации или пропустить ее, нажав 

соответствующую кнопку «Пропустить» на странице регистрации. 

 

Участники, прошедшие регистрацию, могут копить игровые баллы за 

правильные ответы, соревнуясь с другими Участниками. 

 

4. Формат викторины 

 

Викторина состоит из 8 тем, каждая из которых содержит набор заданий 

разных уровней сложности.  

 

Типы заданий: 

1. Тест с одним вариантом ответа: Участнику предоставляется вопрос 

и несколько вариантов ответов (обычно 3-4). Необходимо выбрать 

один правильный ответ. 

2. Тест с двумя вариантами ответов: Участнику предоставляется 

вопрос и четыре варианта ответа. Необходимо выбрать два 

правильных варианта ответа. 



3. Угадай слово: Участнику предоставляется подсказка или 

определение, и он должен вписать слово, которое и будет 

правильным ответом. 

4. Правда или ложь: Участнику предоставляется утверждение, и он 

должен определить, является ли это утверждение правдой или 

ложью. 

5. Заполнение пропуска: Участнику предоставляется задание, где 

пропущено слово, фраза или цифра. Необходимо заполнить пропуск 

словом, фразой или цифрой, которое и будет правильным ответом. 

6. Найди лишний элемент: Участнику предоставляется список 

элементов, среди которых один элемент не соответствует общей 

логике или категории. Необходимо найти и выбрать лишний 

элемент. 

7. Расшифруйте пословицу: Участнику предоставляется набор 

изображений, которые кодируют пословицу. Необходимо вписать 

правильный ответ в поле. 

8. Ползунок: Участнику предоставляется вопрос с числовым ответом, и 

он должен использовать ползунок, чтобы выбрать правильное 

значение в заданном диапазоне. 

9. Свайпы: Участнику предоставляется вопрос и несколько карточек с 

вариантами ответов. Пользователь должен свайпом (проведением 

пальцем) выбрать правильный ответ. 

10. Кроссворд: Участнику предоставляется кроссворд с подсказками для 

каждого слова. Необходимо заполнить все клетки кроссворда 

правильными словами. 

 

5. Уровни сложности заданий 

 

В каждой теме представлены задания трех видов: с низким, средним и 

высоким уровнями сложности. 

 

Каждому заданию соответствует определенное количество баллов за 

правильный ответ: 

● Низкий уровень сложности («Легкий») – 10 баллов 

● Средний уровень сложности («Средний») – 30 баллов 

● Высокий уровень сложности («Сложный») – 50 баллов 

 



6. Система оценивания 

 

За каждый правильный ответ пользователь получает баллы в зависимости 

от уровня сложности (см. п. 5). 

 

Участник, набравший 300 и более баллов, занимает позицию в общем 

рейтинге на странице рейтинга и получает возможность скачать цифровую 

грамоту в личном кабинете. 


